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Visualizacion en la fase de Diseno

Con el apoyo del papel
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Visualizacion del Usuario Final

Visualizacion fisica
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Las Dimensiones del BIM

Involucrados
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Las Dimensiones del BIM

Costos Sustentabilidad  Mantenimiento
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La Visualizacion del BIM
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LA VISUALIZACION DE PROYECTOS DE CONSTRUCCION

La Realidad Virtual (Inmersiva)
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REALIDAD
VIRTUAL

‘Espacio artificial generado
por la computadora, en el que
es posible vivir experiencias
que no estan pasando en ese
instante ni en ese lugar’

2D 3D 4D | 5D | 6D | 7D

Orihuela et al. (2019). Application of virtual and augmented reality techniques during design and construction process of building projects. IGLC 2019
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REALIDAD

AUMENTADA MUNDO REAL /
VIRTUAL

“Superposicion del mundo
real con informacién virtual”
(Sherman y Craig, 2018)
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Orihuela et al. (2019). Application of virtual and augmented reality techniques during design and construction process of building projects. IGLC 2019
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REALIDAD
AUMENTADA MUNDO REAL /
“Superposicion del mundo VIRTUAL

real con informacion virtual”
(Sherman y Craig, 2018)
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Orihuela et al. (2019). Application of virtual and augmented reality techniques during design and construction process of building projects. IGLC 2019
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APLICACIONES DE LA RV Y RA A PROYECTOS DE VIVIENDA
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Estado Actual de la RV-RV

.
(Levantamiento de Informaciéfi: Motiva'S:A. / Bachitle Tania Untama)

Feria Inmobiliairial “A donde Vivir 2019/ (214 Proyectos de Vivienda) () Proyectos en Planos

() Proyectos en Obra
@ Proyectos terminados

Levantamiento de Informacion:
Bach. Tania Untama
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EL MERCADO DE OFERTA DE VIVIENDAS EN LIMA METROPOLITANA
Estado Actual de la RV-RV

Feria Inmobiliaria “A donde Vivir 2019” (214 Proyectos de Vivienda)

(Levantamiento de Informacidn: Motiva S.A. / Bachiller Tania Untama)
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APLICACIONES DE LA RV Y RA A PROYECTOS DE VIVIENDA

PRINCIPIOS DEL LEAN CONSTRUCTION RV/RA
1 [Reducir la variabilidad
2 |Reducir los tiempos de ciclo
3 |Reduccion de tamaiio de lotes
4 |Incrementar la flexibilidad
5 |Seleccionar un enfoque de control de produccidén apropiado
6 |Estandarizar
7 |Instituir la mejora continua V
8 |Utilice Gestion Visual V
9 |Disefar el sistema de produccion para el flujo y el valor
10 |Asegurar la comprension de los requisitos V
11 [Centrarse en la seleccion de los conceptos
12 |Asegurar los requisitos de flujo descendente V
13 |Verificar y validar V
14 |lr y mirar por uno mismo
15 [Decidir por consenso, considerar todas las opciones V
16 |Cultivar una extensa red de contactos
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CONCLUSIONES

La visualizacion de los proyectos de construccion con la ayuda
de la RV y/o RA contribuye a generar valor y evitar pérdidas.

Su uso en etapas tempranas del Proyecto dan transparencia y
seguridad en |a toma de las decisiones.

La RV es muy aplicable en la fase de Diseno, mientras que la
RA es muy aplicable en la fase de Construccion.

La aplicacion de la RV y RA generara un cambio radical en la
gestion tradicional de los proyectos de construccion.
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