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Área de departamentos : 5,374
Área comercial :    195
Áreas comunes : 1,170
N° de estacionamientos :      70
N° de depósitos :      68
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Estado Actual de la RV-RV



Levantamiento de Información: 
Bach. Tania Untama
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Estado Actual de la RV-RV
Feria Inmobiliairia “A donde Vivir 2019” (214 Proyectos de Vivienda)
(Levantamiento de Información: Motiva S.A. / Bachiller Tania Untama)
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APLICACIONES DE LA RV Y RA A PROYECTOS DE VIVIENDA

RV/RA

1 Reducir la variabilidad
2 Reducir los tiempos de ciclo
3 Reducción de tamaño de lotes
4 Incrementar la flexibilidad √
5 Seleccionar un enfoque de control de producción apropiado
6 Estandarizar
7 Instituir la mejora continua √
8 Utilice Gestión Visual √
9 Diseñar el sistema de producción para el flujo y el valor √
10 Asegurar la comprensión de los requisitos √
11 Centrarse en la selección de los conceptos √
12 Asegurar los requisitos de flujo descendente √
13 Verificar y validar √
14 Ir y mirar por uno mismo
15 Decidir por consenso, considerar todas las opciones √
16 Cultivar una extensa red de contactos

PRINCIPIOS DEL LEAN CONSTRUCTION



• La visualización de los proyectos de construcción con la ayuda
de la RV y/o RA contribuye a generar valor y evitar pérdidas.

• Su uso en etapas tempranas del Proyecto dan transparencia y
seguridad en la toma de las decisiones.

• La RV es muy aplicable en la fase de Diseño, mientras que la
RA es muy aplicable en la fase de Construcción.

• La aplicación de la RV y RA generará un cambio radical en la
gestión tradicional de los proyectos de construcción.

CONCLUSIONES
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